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At leere

t laere

| den digitale verden er der nye faerdigheder,
som eleverne bar laere i skolen. Desuden dbner
computere og Internet for nye laeringsmuligheder,

siger amerikansk forsker

Det hele er si nyt. Computere har kun
vaeret folkeeje i 10-15 ir og Internet
bredt tilgengeligt i fem-seks ir. Det er en
informationsteknologisk revolution, som
ogsi forandrer selve grundlaget for skoler
og undervisning, lyder det fra den ameri-
kanske forsker David Cavallo fra Massa-
chusetts Institute of Technology (MIT)
Media Lab beliggende i Boston-forstaden
Cambridge.

»l den gamle skole tilegnede man sig
en vis mangde generel viden, valgte fag-
lig retning og fik yder-
mere en portion speci-

alviden. Denne samlede m Eleverne tilegner sig selv
viden. De konstruerer

vidensmzengde kunne
man stort set klare sig
med resten af livet. Det
var en stabil verdenc, si-
ger David Cavallo.
»Men nu befinder vi
os midt i en turbulent
tid. Behovet for viden
skifter konstant. Derfor
bliver selve evnen til at
lere stadig mere afgsrende. At lere at
lere mi vaere hovedmilet med grundsko-
leundervisningen. Barnene har ikke len-
gere si meget gavn af at kunne huske en
masse kendsgerninger. Vi mi udfordre

verden

8

viden. De producerer i stedet
for at modtage — og larer
samtidig en raekke fardigheder,
der er nyttige i den nye digitale

dem til at tenke selv. Til den ende er
computere og Internet en god staties,
fortseetier Cavallo, der er med til at lede
Media Lab-projekterne under samlcbe-
tegnelsen »The Future of Learninge.

»Born fir dybere - og til tider ogsi hur-
tigere ~ forsticlse, nir de har teknologi til
ridighed. Fordybelsen er vigtig. Nir man
glemmer tiden og gir dybt ned, si lerer
man mest. Ellers kan undervisningen
hurtigt komme til at minde om, nir ame-
rikanske turister er pd rundrejse i Europa
— 14 byer pd (i dage.
Hvor meget begreb har
de bagefter om disse
byer og om Europa?«

Cavallo er skarp kri-
tiker af den eksisteren-
de fra-leerer-til-elev vi-
densbaserede, ameri-
kanske grundskoleun-
dervisning, som er led-
saget af hyppige pro-
ver, der bruges til at
kontrollere, om elever-
ne nu ogsd har hort efter i timerne.

Han understreger, at der selviplgelig
stadig skal veere leseplaner. Der er gam-
mel viden, der er relevant. Pen overleve-
rede kultur skal leres. Men metoderne
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skifter, fordi eleverne har brug for andre
feerdigheder i den digitale verden.
Samtidig dbner computere og Internet
for nye lzeringsmuligheder, fastslar Caval-
lo pd baggrund af forskningen bide i Me-
dia Lab’s laboratoricatmosfare og ude i
felten i USA, Thailand og Costa Rica.

Dynamisk metode

David Cavallo fortller om projekter
blandt unge i et fengsel i USA og blandt
bern i landsbyer i Thailand, nir han skal
illustrere de nye leringsmuligheder i IT-
alderen.

De unge kriminelle var ikke modtageli-
ge for traditionel undervisning. 54 i stedet
eksperimenterede Media Lab-forskerne
med at lade dem bygge og bruge en Lego-
bil, der er styret af en programmérbar
computerchip. Idéen var at lere dem om
fysik ved at gere faget hindgribeligt. De
arbejdede sig frem mod principperne om
tyngdekraft, friktion, forholdet mellem
kraft og hastighed og andre punkter i
lzeseplanen ved at opleve dem.

Bernene i de thailandske landsbyer
havde i forvejen fiet undervisning i mate-
matik, uden at det satte sig mange spor.
De tilrejsende Media Lab-forskere med
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deres indkabte computere besluttede at
tage udgangspunkt i vand. Enten er der
alt for meget vand i Thailand pa grund af
monsunregnen, eller ogsd er der torke.
Det er ekstremerne. Derfor er det vigtigt
at kunne administrere vandet. Forskerne
lavede sammen med bgrnene en opdam-
met sg, og det farte straks til en masse
matematiske beregninger om areal og
rumfang. Pludselig skulle barnene finde
svar pd, hvor meget vand der skulle op-
samles for at dyrke en specifik afgrade,
som var si og s torstig, og nar fordamp-
ningen blev trukket fra. Hertil brugte de
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computere (il at lave grafiske fremstillin-
ger af faktorerne i deres regnestykker.
»Eleverne tilegner sig selv viden. De
konstruerer viden. De producerer i stedet
for at modtage - og lerer samtidig cn
rekke ferdigheder, der er nyttige i den
nye digitale verden«, konkluderer David
Cavallo om projekterne i felten.
»Computerteknologien fremmer cn dy-
namisk tenkning. Det, de abstrakte tal
star for, kan fremstilles pd en mere hiand-
gribelig, visuel mide. Man kan udtrykke
sig pd computeren, give sine overvejelser
form og se det bagefter — eventuelt sam-

David Cavallo er begejstret over computer-
teknologien, men understreger, at
fascinationen ikke ma vokse sig sa stor, at
den kritiske sans sa@ttes ud af kraft

David Cavallo leder sammen med Sey-
mour Papert projekterne under titlen
»The Future of Learnings. Han tog en
ph.d.-grad i naturvidenskab pd MIT's Me-
dia Lab - og med Papert som vejleder.
Han har desuden en bachelorgrad i com-
puterteknologi fra Rutgers University.

Cavallo har tidligere arbejdet med infor-
mationsteknologi pd Harvard University
Health Services. Fer den tid var han le-
dende computeringenier has firmaet Di-
gital. Han har rddgivet undervisningsmi-
nisterierne i flere lande om anvendelsen
af informationsteknologi i uddannel

sektoren.

men med andre. Pi den mdde kan man
ogsi afkode sin egen tenkninge.

Gardner-slagtskab

Cavallo mener, at langt flere elever forstir
fysik og matematik, nir de har arbejdet
med fagene i praksis. De kan overfore
denne kunnen til andre situationer.

»Man begynder at forholde sig til, hvad ...



det vil sige at
vaere dyglig, pa
en anden mi-
de. Det er ikke
at kende svaret,
men at formd at
arbejde sig
frem il svaret.
Rasonnemen-
tet bag traditio-
nel  undervis-
ning og prever
er, al nir man
kan lgsc en op-
gave i en prove,
kan man ogsi gere det i virkeligheden.
Megen forskning viser, at dette ikke nad-
vendigvis passers, siger han og lyder i sin
argumentation i sliende grad som uddan-
nelsesteoretikeren Howard Gardner fra
Harvard University.

Han vedgir sig da ogsd det andclige
slaegtskab med Gardner i den felles tro
pa eksistensen af mange intelligenser og
mange foretrukne lLeringsmetoder. Dog
synes han, at hjernen fungerer mere holi-
stisk end Gardners neurologisk baserede
opdeling i enten den ene eller anden fo-
retrukne form for intelligens.

Ikke alene er compulere et nyt og nyt-
tigt redskab i undervisningen - det foran-
drer ifelge Media Lab-forskerne ogsi for-
holdet mellem lerere og elever.

Mange bern har taget del store compu-
terkgrekort, allerede inden de begynder i
skole. De har spillet computerspil og ken-
der computerens krinkelkroge, fordi de
ikke har samme frygt som voksne for at
gore noget forkert, der fir skeermen til at
ga i sort,

»Der er et mundheld om, at ny tekno-
logi er alt, hvad der er blevet udviklet ef-
ter éns fodsel. Si ifplge denne definition
oplever bern slet ikke computere som
teknologi. Skolerne mi derfor vaenne sig
til, at eleverne vil forstd visse forhold bed-
re end deres lerer. De har visse teknolo-
giske frerdigheder. I stedet for at under-
trykke denne kendsgerning vil det rigtige
vaere at forspge at bygge videre pi den.
Hvordan kan den udnyttes? Born vil alli-
gevel ikke acceptere den hidtidige under-
visningsform i det lange lob, fordi de fir
staerkere leringsoplevelser ved hjelp af
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computere. Det rendrede forhold skal ik-
ke ses som et ondes, siger David Cavallo.
Han advarer imod at tro, at der er fer-
dige losninger pd, hvordan skoler og
lzerere skal vaere anderledes i den digitale
verden, men han har flere bud pa det.

Bgrn som larere

Media Lab-forskernes projekt i Costa Rica
viser ifolge Cavallo, at det er muligt at be-
vare et system af smi skoler takkel vare
informationsteknologien, fordi der findes
en vidensbank og en kontakiflade - de
store skolers eksistensberettigelse — i cy-
berspace.

Han siger, at det miske ogsd er en idé
at nedbryde de skarpe skel mellem de
forskellige klassetrin i skolerne. En af ny-
skabelserne, nir computere dukker op i
undervisningen, er, al bgrn begynder at
fungere som leerere for andre bern, og al-
le parter bliver dygtigere.

»] den traditionelle skole, hvor lerere
formidler viden, giver det mening, at otte-
arige er sammen med ottedrige. Men nir
leeringsmodellerne wendrer sig, ber det
overvejes at bringe flere klassetrin sam-
men i en del af skoledagen. I en aktivitets-

baseret undervisning er det knap si ind-
lysende med en strikt aldersopdeling«.

Cavallo fastslar, at lerere slet ikke bliver
overfledige. De fir blot en ndret rolle.

»Det er mere kreativt at undervise med
brug af computere. Det er mere tilfreds-
stillende. Laererne har en kulturel ballast,
som er uhyre vigtig. Lererne kan ogsd
laere om den nye teknologi, men de bliver
nadt til at acceptere, at de maske ikke kan
s& meget som flere af eleverne pi dette
omride. Det betyder ikke, at de er mindre
veerd. De skal bruge det positivt og ud-
nytte de frigjorte ressourcer til at hjzlpe
eleverne pd andre feltere.

Selv om David Cavallo er synligt be-
gejstret over computerteknologien, un-
derstreger han, at fascinationen ikke mi
vokse sig si stor, at den kritiske sans saet-
tes ud af kraft.

»Meget af informationsteknaologien er
et fait accompli. Den findes. Og udviklin-
gen fortswetter. Det, samfundet skal gore,
er at gennemfore en vedvarende, aben
debat om fordele og ulemper, siledes at
der etableres normer for en ansvarlig og
fornuftig bruge.

Regner Hansen er journalist

Her er en kort gennemgang af »The Future of
Learning«-gruppens mest vasentlige projek-
ter. David Cavallo deltager i alle nedenstden-
de:

Grundlaget for laering i en digital verden: For-
malet er at overveje udviklingsteorier og
idéer om, hvordan is@r barn skal lere i en

og projek gennem

pd, hvordan der herefter kan skabes et nyt
koncept for sm skoler.

Projekt Fyrtdrn: Det er et ambitisst forseg pd
at etablere et uddannelsesmiljs med vid ad-
gang il brug af computere og herigennem
finde nye laeringsmetoder. Formdlet er at bry-

verden, som er forbundet med comp

de kning om, hvad udd Ise er.

Projektet bygger pd tre antagelser: At fore-
stillinger om, hvad barn kan lare pd et givet
alderstrin, er pavirket af vilkdrene i den for-
digitale verden. Forzldrenes opgave @ndres.
Indhold og metader i skolen bar revideres.

Udvikling af en ny skolebygning: Computer-
teknologien fierner fundamentet for at bygge
store skoler med biblioteker, laboratorier og
specialuddannede larere. Internetsggning,
computersimuleringer og kontakt til eksper-

Omlaegning af hindvaerksb de uddan-
nelser: Traditionelt er der blevet skelnet mel-
lem 4ndens og hdndens arbejde. Den nye
teknologi nedbryder denne skarpe graense
og giver bern og unge, der stenker med
handerne«, nye muligheder for at lere. Til-
med vil deres computerunderstettede kun-
nen vaere anvendelig i en digital verden.

Alle »The Future of Learning«-projekterne er
gennemgdet pd falgende Internetside:
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ter er nye muligheder i den digitale verden, www.media.mit.edu/Projects/papert.html J
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